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Laboratorios disponibles

e Laboratorios de tecnologia * Laboratorios de flsica

o Robot Arduino o Radioactividad

o Arduino Basico o Cinematica

o Electronica ° Arquimedes

o Electronica CA o Péndulo

o 3D Printer o Péndulo de Newton
e Laboratorios de biologia

o Tipos de Lente

o Muelle

o Flotabilidad basica

o Flotabilidad avanzada
o Ley de Boy\e

o Coche rodante

o Planarias
o Microscopio
e Laboratorios de quimica
o Ley de Gay Lussac
o Ley de Boy\e
o Valoracion acido-base
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o DifusidN o Electronica
o Curvas de Enfriamiento y o Electronica CA
Calentarmiento del Agua o Ley de Snell

o Conservacion del Mormento




«

Visualiza e interactua

con dispositivos reales

Utiliza desde cualguier

ludar a cualguier hora

Los equipamientos
son reales, no
% simulados. Estan en
Labsl.and o en
instituciones

asociadas.

LabsLand

Nuestro producto se centra en el acceso a laboratorios en
tiempo real. Los laboratorios que forman parte de la
plataforma de Labsland han sido provistos y desarrollados
por diferentes agentes, normalmente instituciones
educativas como universidades, en colaboracidn con
LabslLand. Con este enfoque se potencia la creacion de
laboratorios, de tal modo que la oferta de LabsLand pueda
crecer con mayor rapidez. Al mismo tiempo, las
instituciones obtienen a cambio diversas ventajas gue les

animan a participar de esta forma.



Nuestro producto

Laboratorio de robotica: Los estudiantes escriben
codigo y observan como funciona en un robot real,
en tiempo real.

Arduino robot Labsi:ilLand

Monitor sari
GBS C'lZIE-{NJd'-S. oS LUsar o pandl 4 13 2quserda para sube un
programa al robot




Laboratorios de tecnologia

ROBOT ARDUINO ARDUINO BASICO
e Con este laboratorio puedes evitar obstaculos, competir * Con este laboratorio. puedes programar una placa
en circuitos de carreras, encontrar la salida de un Arduino Uno real.
laberinto e incluso proximamente luchar contra otro e También ‘\nc\uye varios periféricos de entrada Y de salida,
roboft. similares a los que suelen incluirse con los Kits tipicos de
e (COMO? El laboratorio de robdtica basado en Arduino te iniciacion a Arduino.
permite desarrollar multiples experimentos con un robot * LQue incluyen estos perifericos?
movil real. Define la tarea del robot programando en o LEDs
Arduino Y descarga tu programa directamente sobre el o Inferruptores
cobot para ver a fravés de una camara su o Una pantalla OLED pequefia
comportamiento. o Un motor servo..
 £5 posible usar tanto el lenguaje visual como el lenguaje

de céd‘\go.
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https://labsland.com/es/labs/arduino-visual-robot
https://labsland.com/es/labs/arduino-visual-board

ELECTRONICA ELECTRONICA CA

* Laboratorio remoto para la experimentacion de las leyes e Estudia como funciona la corriente alterna (CA)
Y principios que figen el funcionamiento de la electronica experimentando con varias bombillas conectadas en
analdgica:  asociacion de  resistencias, \_ey de Ohm, serie \//o paralelo.

Kirchhoff,  transmision  de  mdxima  potencia, * Abriendo o cerrando los interruptores que desees podras
caracterizacion de componentes, efc. ver el efecto sobre la intensidad de la luz de cada una de

e Mediante este laboratorio podrds crear  circuitos las bombillas del circuito que se crea.

electronicos reales empleando los componentes tipicos:
resistencias, condensadores, bobinas, diodos, etc Y
comprobar su funcionamiento empleando instrumentos
reales como el generador de funciones, el osciloscopio, la
fuente de alimentacion o el multimetro.

 Para ello, dispondras de un interfaz grafico muy Panal de Cottiente Alterna
avanzado que te permitira realizar a través de Internet,
las  mismas operaciones que si estuvieras en un
laboratorio tradicional.



https://labsland.com/es/labs/electronics-community
https://labsland.com/es/labs/ac-electronics

2% IMPRESORA 3D R

Este laboratorio te permite elegir entre diversos ajustes de impresion 3D.

Podras observar el proceso de impresion junto al resultado desde distintos angulos.
Ademas, fambien podras controlar la velocidad de reproduccion.

Por Glfimo, fendras la opcion de descargar el archivo del proyecto de Ultimaker Cura para seguir experimentando.

3D PRINTING
N, VIRTUALLAB
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Laboratorios de biologia

PLANARIAS MICROSCOPIO
* Las planarias son una clase de platelmintos que pueden * A través de este laboratorio remoto podrds controlar las
utilizarse para estudiar el efecto de diferentes muestras bajo observacion de un microscopio.
sustancias en el sistema nervioso. e Las muestras disponibles permiten analizar 6 muestras
e En este laboratorio remoto, puedes elegir la disolucion en diferentes de hojas, comparando sus  diferentes
la que colocar a los gusanos. pigmentos v coloraciones.

e Las disoluciones son acuosas Y contienen diferentes
sustancias excitantes o depresoras, con diferentes
concentraciones.

* En esta version del laboratorio de planarias, hay un
contador manual que los estudiantes pueden utilizar
para contar el ndmero de veces que las planarias cruzan
una linea (para estimar su nivel de actividad).

Remote Microscope

Planarians *Mouseover to magnify

Observing

The experiment is now being conducted with B sokuon thal you have chasen.



https://labsland.com/es/labs/planarians
https://labsland.com/es/labs/microscope

Laboratorios de quimica

LEY DE GAY-LUSSAC

e La \ey de Ga\/—\_ussac es una \e\/ que permite estudiar el
comporfamiento de los gases y es estudiada
habitualmente en fisica Y quimmica.

e Relaciona la presion del gas con la temperatura,
mientras se Mmantienen constantes otros parémewos
como el volumen Y la cantidad de sustancia.

* En este experimento se comprobard que, para una
cantidad determinada de gas, la presion es directamente
proporcional a la temperatura.

O Laboratorio de Gay Lussac

LEY DE BOYLE

e La \e\/ de Boy\e es una \e\/ que permite estudiar el
comporfamiento de los gases y es estudiada
habitualmente en fisica Y quimica.

e Relaciona la presion del gas con el volumen, mientras se
mantienen constantes otros pardametros como la
temperatura Y la cantidad de sustancia.

* En este experimento se comprobard que, para una
cantidad determinada de gas, la presion es inversamente
proporcional al volumen.

* £l experimento se lleva a cabo a temperatura ambiente
Yy constante, en el andlisis grafico este comportamiento
se refleja en una isoterma.



https://labsland.com/es/labs/gaylussac
https://labsland.com/es/labs/boyle

2 “VALORACION ACIDO-BASE DIFUSION

o A fravés de este laboratorio podras calcular la concentracion e La difusion es un sistema irreversible de transporte de
de una disolucion desconocida dado su volumen vy el moleculas Yy solutos, en el que las moléculas se
volumen y concentracion de una titulacion estandarizada. desplazan de una zona en alta concentracion a otra en

e Elige entre diferentes titulantes y diferentes analitos para menor concentracion. Este movimiento es continuo a
llevarlo a cabo. menos que la temperatura sea O absoluta.

o Esta fécnica consiste en utilizar una disolucion  con * La difusion permite que un gas o0 una sustancia en
concentracion conocida de nombre titulante, el cual se disolucion se expanda para poder llenar todo el volumen
verterd sobre el analito hasta lograr neutralizarlo. El punto libre. El origen de la difusion es el movimiento natural de
en el que se neutraliza es el conocido como «punto de las moleculas.
equivalencios.

e La estimacion experimental de este punto se obtiene ) e .
mediante una aproximacion llamada “punto final’,

e Para la valoracion se utiliza un indicador de fenolftaleina. oncenton

1M NaCl 2M NacCl 1.5M KCI

Sodium Chloride

Screen view Perspective view

Stirring speed

550 RPM 650 RPM



https://labsland.com/es/labs/titration
https://labsland.com/es/labs/diffusion_full

CURVAS DE ENFRIAMIENTO Y CALENTAMIENTO DEL AGUA

Este laboratorio te perm'\ﬂré aplicar tanto calor como fxio al agua en diferentes estados Y observar el efecto en la temperatura.

En caso de aplicar caloy, tienes la opcion de elegir entre calor bajo o calor alto, Y Si por el contrario aplicas frio, se usara el hielo como
Mmaterial para enfriar el agua.

Se controlard la temperatura con un fermometro.

Es también posible controlar la velocidad.

Camara de proceso Camara de temperatura

DIGITAL-THERMOMET] ER
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Laboratorios de fisica

RADIOACTIVIDAD CINEMATICA
o Comprueba la cantidad de particulas emitidas por e Podras experimentar con la segunda ley de Newton en
diferentes materiales radioactivos y que son captadas un sistema que permite observar y analizar el
por un contador Geiger real. comportamiento de una bola que se mueve a lo largo de
e Modifica la distancia entre la muestra Y el contador, asi un plano inclinado o en una caida libre.
como el tiempo de exposicion. e Los pardametros a analizar son: tiempo, velocidad Y
 También puedes poner un material absorbente entre la aceleracion de la pelota durante la caida.
Mmuestra y el contador Y ver el efecto que tiene sobre las e El angulo de inclinacion es configurable por el usuario,
W medidas. llegando a los 90° Y permitiendo experimentar un
escenario de caida libre,
Radioactividad

« Comprueba si la bola rueda mientras se desplaza poy el
Configurar Resultados P\GHO inclinado o Unicamente se dESP\GZG.

Estroncio-90

Plano Inclinado

Vista previa de configuracion

AN o

0 Arrastra el control del anillo superics para controlas el
angula del plano,

@ una vez que has elegido un dngulo, haz click en el baton de SOLTAR v &l experiments COmenzara.



https://labsland.com/es/labs/radioactivity
https://labsland.com/es/labs/inclined-plane

ARQUIMEDES PENDULO -4
e Experimenta con el principio de Arquimedes: eleva Y » Mediante este laboratorio, podrds controlar el angulo
desciende bolas de diferentes materiales, tamanos Y desde el cual liberar un péndulo simple real.
pesos y comprueba qué sucede cuando se introducen en e El experimento fe devolvera un conjunto de datos reales
un liquido. Y podras analizar el comportamiento del péendulo en
e [Se hunde? dFlotan? dPor qué? LPuedes determinar su base al tiempo de oscilacion, velocidad, longitud de las
peso? Y el volumen del liquido desalojado? LLa fuerza de oscilaciones, etc.
empuje? * Puedes también afadir pesos al pendulo.

e Trata de responder a todas estas preguntas observando
el experimento y ayudandote de los valores dados por los
sensores disponibles.

Péndulo

1 - Introduccion H 2 - Péndulo “ 4 - Observacion

Previsualizacion de la configuracién

Toggle to show or hide each tube ©

3 £ £ 623 63 )

1st Tube 4th Tube

24°

O Mueve el control de arriba para controlar el dngulo del péndulo.

€ Volver a seleccion de péndulo Empezar a observar ¥



https://labsland.com/es/labs/archimedes
https://labsland.com/es/labs/pendulum

PENDULO DE NEWTON

e £| Péndulo de Newton es un d'\SPOS'\T'\VO que demuestra
las \eyes de conservacion de momento Y de energ\’a.
utilizando una serie de esferas que oscilan.

BN P 32 NeEwlon &3 un Soposiig Gué SBiaeitia 158 e 08 ConSSrvbtion 08 MOMmEnts v 98 enerjia, UIBEANSS und Sene 08 S3ITAS que O3Clan

Péndulo de Newton

Accidn

Por tavor, elge. pOuk quieres hacer?

Una bola Dos bolas Tres Cuatro

MUELLE

* puedes controlar la distancia a la que mover un Mmuelle, y
ver y medir su comportamiento una vez que se libera.

e Este experimento proporcionard un conjunto de datos
reales, que pueden ser utilizados para analizar el
comportamiento del muelle dependiendo de la distancia,
del tlempo vy de otras variables.

RS

TIPOS DE LENTE

* A fravés de este laboratorio remoto podrds observar qué
sucede con dos (ayos de luz que atfraviesan una lente
biconvexa, biconcava o convexa.

e Podras controlar en cada momento la lente a analizar.

Optical Bench

[ JpaL

FJEF™ o] |

agnf w7
o b

B Una vez elegita ta distancin. haz click en COMENZAR EXPERIMENTO y ¢l experimento empezard,



https://labsland.com/es/labs/newtons-cradle
https://labsland.com/es/labs/spring

FLOTABILIDAD BASICA

e Laboratorio adecuado para comenzar a familiarizarse
con los conceptos de flotacion, volumen Yy densidad..

e Experimenta con varios objetos de diferentes densidades,
Y entiende infuitivamente por qué flotan 0 no, sin llegar
a infroducirse adn en calculos numéricos complicados.

' 18:14 ' I+ Salir ahora

Bola casi llena de agua
Objeto 1

Bola grande hecha de madera
Objeto 2

FLOTABILIDAD AVANZADA

Liquido: agua

e Experimenta con la flotabilidad, con el Principio de
Arquimedes, Yy con leyes fisicas semejantes.

* Toma Mmedidas relacionadas, lleva a cabo experimentos, vy
empieza a realizar calculos relativ

e Los experimentos de esta version avanzada,
normalmente, mostraran mas datos (tal como datos de
los sensores de liquido Yy de los sensores de peso del
objeto) v las actividades propuestas involucraran calculos
nuMmeéricos de dificultad variada.

Laboratorio de Flotabilidad

Bola llena de alcohol
Objeto 3

Liquido: agua


https://labsland.com/es/labs/buoyancy-basic
https://labsland.com/es/labs/buoyancy-advanced

LEY DE BOYLE

e E| laboratorio de la Le\/ de Boy\e pertenece fanto a la
seccion de quimica como a la de fisica.

e En este experimento se comprobard que para una
cantidad determinada de gas, la presion es inversamente
proporcional al volumen.

e £l experimento se lleva a cabo a temperatura ambiente
Yy constante, en el anadlisis grafico este comportamiento
se refleja en una isoterma.

1 saparmants sath ahes Brcindane tabe om LA perfpurasin qus b slegds

COCHE RODANTE

» Este laboratorio permite estudiar cinematica basica
permitiendo dejar caer un pequefo coche a lo largo de
una rampa.

e Esto resulta en un movimiento linealmente acelerado.

e Puede utilizarse el femporizador para  medir
manualmente cuanto tiempo necesita el coche para caer.

 Alternativamente, tras cada experimento, el laboratorio
mostrara el tiempo casi exacto que tardd

@ Coche Rodante

El laboratorio del Coche Rodante permite estudiar cinematica * Lalongitud del plana es 552 mm

: N 3 : ol d « Elpinte A s la posicion aproximada de salida oel coche (Tueds Tasera).
basica permitiendo dejar caer un pequefio coche a lo largo de « E1 punto B #5 fa posicion final 6ol coche (rueda trasera).
una rampa. Esto resulta en un movimiento linearmente s El tiempo resullanie es el que necesita la rueda (rasera para Ir desde A hasia
acelerado. Utiliza el temporizador para medir manualmente 8
cudnto tiempo tarda el coche en caer. Tras cada experimento,
el laboratorio mostrara el iempo que tardd en caer. -
Vista frontal Vista perspectiva


https://labsland.com/es/labs/boyle
https://labsland.com/es/labs/rollingcar

ELECTRONICA ELECTRONICA CA

e £| laboratorio de electronica descrito en la seccidn de e £| laboratorio de electronica CA descrito en la seccion de
laboratorios de tecnologia, sirve también para esta laboratorios de tecnologia, sirve también para esta
seccion. seccion.

e Mediante este laboratorio podrds crear circuitos e Estudia cdomo funciona la corriente alterna (CA)
electronicos reales empleando los componentes Tip\cos: experimentando con varias bombillas conectadas en
resistencias, condensadores, bobinas, diodos, efc. 'y serie y/o paralelo.

comprobar su funcionamiento emp\eomdo instrumentos
reales como el genemdor de funciones, el osc'\\oscop\o. la
fuente de alimentacion o el multimetro.

Panel de Corriente Alterna

127V - 15W



https://labsland.com/es/labs/electronics-community
https://labsland.com/es/labs/ac-electronics

LEY DE SNELL CONSERVACION DEL. MOMENTO

e También es conocido como Ley de Refraccion. * A través de este laboratorio podras hacer que dos carros se

e Este laboratorio te permite estudiar la relacion entre los angulos choguen en una colision elastica o inelastica, Y variando ademas
de incidencia Y de refraccion. clertas variables experimentales, como la masa de los carros

e Podras experimentar con dos tipos diferentes de lentes (una (desde los S0 g hasta 10s 130 gp.
lente solida 0 una lente llena de agua para determinar sus o Podras asi probar experimentalmente si el momento fotal /
indices de refraccion. cambia 0 No tras la colision.

Vista frontal Vista Perspectiva

. | =5
Bl | 5 - s
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El actual angulo de incidencia es: 0°

i -
22 Enter full screen

22 Enter full screen




Contacta con nosotros

https://labsland.com
contacta@labsland.com
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